








“Mi proposito al pintar es 
hacer visible el pensamiento" 


-Rene Magritte 
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Hjlc cl 07 de nuvlcnbre du 13 33 
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Contact*) 


Mivil: +16932641737 
Mill: CaralirtA&.R($hJ[lci£>l{.4£ 
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Experience laboral : 2018 



Encargo 

Iji r.j i : 16 r vectorial para 

Jlneiatona - Tienda online 

Encargo 

LlDlldyi:. rtsEfrquc de folds 
e ISuaEfacidn digital para 
wen SugarHdic^Fanpage 
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Mis habilidades 


Digital Analogo 


Grafito 

Acrilico 

Oleo 

Acuarela 

Tinta 



llustracion Arte 

Videojuegos Narrativa grafica 


1. Album ilustrado 

2. Diseno de personajes 

3. Mascota grafica 
4.lnfograffa 

5.llustracion cientifica 
6.Narrativa grafica 
7.llustracion editorial 

8. llustracion digital 

9. ilustracion aplicada a escultura 

10. llustracion conceptual 



Animacion Psicologia 

Diseno de personajes Arte conpceptual 











01. Album ilustrado 




















Encargo 


ilimnKidn i ilaflfimaeion da Al hjm lluitraito 
EiKlLyartiJi idlrarlil, pOftSda y MbW pMfedSi 


Reqgerimientos 


20*45 W\ 

lluitratldiii y collage digital 


Pro gram as usados 

















02 Diseno de personajes 




























Encargo : 


llustrar 3 expresiones y 2 poses 

de la pareja de cantaste de “Die Antwoord" 

en su video “ Faty Boom Boom". 


Requerimientos: 


Digital, tamano carta apaisado, 
300 dpi. 


Programas usados 


PS 

















03. Mascota grafica 























Encargo : 


llustrar una o dos mascotas, que , en si mismas 
sean el logo de la marca ( Marca creada ) 

(ej: Hello Kitty) 


Requerimientos: 


llustracion digiral. Las mascotas deben 
representar el concepto de la marca y 
deben poder reproducirse en una 
agenda, stickers y juguete 
(merchandising ) 


Programas usados : 













04. Infografia 


RENE MAGRITTE 

“Ml PROP6SITO al pintar es hacer visible EL PENSAMIENTO” 



Su VIDA & OBRA 


1 1 


1898 RENE FRANCOIS GHISLAIN MAGRITTE NACE EL 21 DE NOVIEMBRE EN 
HAINAUT, BELGICA, PINTOR SURREALISTA, CONOCIDO POR SUSINGENIOSAS 
Y PROVOCAIWAS IMAGENES. PRETENDIA CON SU TRABAJO CAMBIAR LA PERCEPQ6n 
PRECONCEDIDA DE LA REALIDAD Y FORZAR AL ESPECTADOR A HACERSE HIPERSENSITWO 
EN SU ENTORNO. 




Realismo mAgico 


El imperio de las luces, 1954 


ReprudcciOn prohibida, 1937 

LOS ESPEJOS EN LOS CUADROS 
DE MAGRITTE HACEN PERDER 
CONFIANZA. EL ESPEJO 
DEVUELVE LA MIRADA 
QUE CUENTA ES JUSTA- 
EL MOMENTO DEL 
Y NO SU EXPUCACI6N 


UN LUGAR NOCTURNO BAJO 
- UN CIELO LUMINOSO. S6LO SI 
f MIRACON DETENIMIENTO EL 
TOMARA 
CONCIENa DE LA 

DE ESTE 
ESCENARIO PINTADO 
CON TANTO REALISMO 


1926 EL ESTILO DE MAGRITTE CAMBIA UN POCO, ESTUDIA LAS AMBIGUAS RELAQONES ENTRE 
PALABRAS, IMAGENES Y LOS OBJETOS QUE ESTAS DENOTAN MAGRITTE EXPLORA EN 
TODA SU OBRA EL PROBLEMA DEL ESPACIO REAL FRENTE A LA ILUSI6N ESPAOAL, QUE ES 
EL TRASUNTO DE LA MISMA PINTURA. 



MAGRITTE SIEMPRE FUE 
MUY INDEPENDIENTE 
MANIENIENDO SUS IDEAS 
Y PRINCIPIOS ARTlsnCOS 
POR ENCIMA DE MODAS 
O INTERESES GRUPALES. 
SIN EMBARGO ERA MUY 
AMIGO DE SUS AMIGOS, 
HACIENDO REUNIONES 
EN SU CASA CON ELLOS, 


PERO POR DENTRO SEGUIA SIENDO 
UN HOMBRE SOLTTARIO, ESA ERA 
SU ESENCIA. FALLECE EN BRUSELAS 
'tfo 7 EL 15 DE AGOSTO DE 1967, DE 

cAncer de pulmQn pocos dias 

DESPUES DE LA INAUGURAClON 
SU FIRMA DE UNA IMPORTANTE MUESTRA 

DE SU OBRA EN EL MUSEO 
BOYMANS VAN BEUNINGEN DE 

rOterdam 










Encargo: 


llustrar, diagramary disenar una infografia 
de una persona reconocida en la historia 


Requerimientos: 


Tamano tabloide apaisado, tecnica mixta. 


Programas usados : 


Grafito y tinta 






























Encargo: 


llustrar fauna chilena con alguna tematica 
( buhos) para proyecto de merchandesign 


Requerimientos: 


Tecnica analoga tamano A3 


Programas usados: 



-Acuarela 

-Lapices acuarelables 












06.Narrative grSfica 



































Encargo : 


llustrar 4 vinetas con nosotros como 
protagonistas , vendiendo nuestra imagen 
como un producto. 


Requerimientos: 


Tecnica analoga o digital, deben ilustrarse mas 
personajes aparte del protagonista. 

Montado en carton negro. 

Tamano carta 


Programas usados : 



Grafito 





-ojuA jr\& \er 

kuldlah QuJL £<AAAA .. 


enrx & uv^tatueft 
err^K J*^€*Xe*. . 


- ,u|^ ou^ecjojii^ 























O7.llustracion editorial 








Eneargo: 


lluicr&r a Ran^& y Jul cmi urm ipatb "rryadtnia" 
Mdra si*r jkjU b udtiu piVTAda fill UiU S&'ifc lii: llbrHAS. 


Requerimlentos: 


"ftmAfiG Ldr'd, B'l^lDLj3 3 digital. 


Programas usados: 



Acuarela 

L£ pices de colones 














08. Ilustracion digital 















Encargo 


IIU£Er&£l6n digital r.ih V&luffifal y juigt de lU Ctfi ) 
WDtn! 


Requerimientos; 


earea 

1 QD dpi 


Programas usados: 



Linear! en gr^fito 























09. Ilustraci6n aplicada a escultura 













Encargo : 


llustrar y conceptualizar una criatura 
zoomorfica de algun mito y en base a ello 
crear una escultura a escala de la misma. 


Requerimientos: 


11 ustrac ion tamano tabloide 
escultura de 20 a 25 cm de alto aprox. 


Programas usados : 




Ceramica en frio 
Papel aluminio 
Acrflico 

Circuito electrico 
Polar 

Tela arpillera 

Alambre 

Ramitas 










10. Ilustracion conceptual 



















Encargo: 


llustracion digital que cuente una historia, 
que cause interes visual y tenga alta carga 
emocional. 


Requerimientos : 


Tama no carta 
30 dpi 


Programas usados : 



Lineart en grafito 




















